\TIEREC AN

WWW.TIGRES-VOLANTS.ORG

Nom: BrRITNEY ZORAYA Surnom: Sexe: F
Espece: Humain NAaTionALITE: TEXANNE NE Le: 18/04/2266
TaiLLe: 172 cvm .. Poips: 64 kG PEau: MATE CHEVEUX: cHATAINS YEUX: NOIRS
1. AsPects & QUALITES (64 = 1 pr. « wax: 120 [12. g 2# = 1 p1. * MAX: 24
8 |Energie | 7 |Physique | |15 |Force, |15 | Velontg | 17 | Influence
5 | Résistance | 7 | Mental 12 | Constitytion | 12 | Perception | q4 | Equilibre
9 | Adaptation | 9 | Spirituel | | 16 | Agilite 16 | Intelligence | qg | Intuition
MUTRES }— {G LES SENS (ipnnmie PE x5 ¢ opT.]F
2 - Niveaux 14 | Vue 12 | Goiit
6Pl |12 Forcnaitale | 3 | B0
12 | Ouie 12 | Toucher
4. Avantages 5. Défauts
Apparence remarquable 10 | Odorat
Contact (niveau 2)
+7. Niveau sociAL H
Niveau
Fortune 10000 ]
Trainde vie [P50% ]

‘8. TALENTS (CA = cARACT. ENTRE PARENTHESES + 2 @ BASE = CA -2 ¢ 1# = 1 p1. * Acapémiaue = 5# ¢ SpéciaLisation = 3# ¢ ARcANES: PRIX X 2) ‘

Combat = co+ww=scor Sciences canv=score  Social casnv=score  Anglais américain 8+4 =12

Armes naturelles (AG) 8+8=16  Mathématiques () ... +.=..  Etiquette (EQ) ..+.=..  Espagno latino 8+6=14
Armes de contact (AG) 8+6 =14  Hypermécanique (L)  ...+.=..  Survie urbaine (EQ)  7+10=17  Atalen 8+3 =11
Armes de jet (PE) = Biochimie (IL) = Jeu (IT) = I TTTL P
Armes de tir (PE) 6+9=15  Mecanique (IL) 8+4 =12  Bureaucratie (EQ) 7+7 =14 I TPPL P
Armes lourdes (PE) 6+4 =10 Electronique (IL) 8+2 =10 Recherche (PE) 6+2 =18
Explosifs (IL) o= Informatique (IL) t.= Information (IL) 8+6 =14 +NIV=
Esquive (AG) 8+4 =12  Médecine (IL) +.=. Esprit/Perception (IT) ... +.=
Zaologie (IL) k= i Y= Esprit/Création (VO) Ct.=
ité +NV= Environnement (IL) +.=..  Fermage (I 4=  Esprit/Contrdle (EQ) ... +.=
Discrétion (AG) 8+4 =12 Genie civil (IL) .. +.=..  Matiere/Perception (IT) ... +.=
Escalade (AG) = i +NIV= Artisanat (AG) . +.=..  Matiére/Création (VO] ... +.=
Nage (AG) .. +.=..  Survie(lL) +.=..  Joailerie (AG) ..+.=..  Meatiere/Controle (EQ) ... +.=
Déograv (AG) ..+.=..  Orientation (IL) +.=..  Confection (AG) ..+.=..  FEveil/Perception (IT) ... +.=
Acrobatie (AG) 8+4 =12  Astrogation (IL) +.=..  Bricolage (AG) 8+3 =1 Eveil/Création (VO] L=
Equitation (AG) .= Histoire (IL) ...+.=..  Gastronomie (IT) ..+.=..  Eveil/Controle (EQ) Lt.=
Manipulation (AG) t.= Géographie (IL) +.=..
Gestion (IL) +.=.. Apr wav=score Opécialisations
+NIV= Paranormal (IT) +.= . Musique [AG)* 8+6 =14  Guitare (musique)
Autos (AG) 8+6 = 14 Chant (IF) k=
Matos (AG) 8+2=12 Communicationcay=scos=  Danse [AG) =
Voiliers (AG) et = Eloquence (IF) = Comédie (IT) =
Bateaux (AG) = Persuasion (IF) = Imagerie (IT) 8+4 =12
Antigrav (AG) L= Tactique (IF) = Sculpture (AG) =
Heélicopteres (AG) L= Psychologie (IT) 8+4 =12
Avions (AG) .+.=..  Drague (IF) 8+4 =12 e Académique
Subluminique (AG) SR Marchandage (IF) = Anglais galactique 8+4 = 12  Astérisque (*] en regard du talent.




Nom: BrRITNEY ZORAYA

[EQUIPEMENT DE BASE

Communicateur/ordinateur portable;
logiciels musicaux (composition, mixage).

Fringues facon redneck (grosses bottes,
salopette renforcée, chapeau, chemise a

carreaux, t-shirt)

Guitare électrique rustique, mais bien
entretenue

Petit matériel de réparation électronique

WWW.TIGRES-VOLANTS.ORG

Surnom: Sexe: F

-POINTS DE CREATION (#) \
400 | Initiaux 0

Expérience 400 | Actuels

/DESCRIPTION |

« Holy madre ! Cest quelle partie de ‘ma chambre’ que
Vous ne comprenez pas ? »

Originaire d'un quartier populaire dHamiltan, la grande ville
texane sur Asgard, Britney a eu la chance de décrocher une
bourse pour luniversité de Nova Napali. Cest la quelle a fait
la connaissance de Valen, alors praf de langues et culture
atalen ; elle a assez mal assimilé la culture, par contre, pour
la langue, cetait mieux.

Cette rencontre, qui a sérieusement contribué a ouvrir lesprit
(entre autres) de la jeune redneck, sest achevée apres trois
ans, lorsque Valen a quitté son poste de professeur pour
repartir dans la Frontiere. Depuis, elle enchaine boulots et amants sans intéréts dans une marne
banlieue.

JARMEMENT |
Nom CT FA AV Portée Enc. Mun. | (utilisées)
Revolver .45 Wyatt Earp 1 +7 |0 |35 P1 6
Fusil & pompe automatique A + 0 &80 p2 30
Couteau de survie - +3 - - P1
Batte de base-ball - 4 - - p2
{PROTECTIONS |
Nom Prot. Rés. | Mob.
Armure souple “Travel” 8 2 -




