
Talents CA N % Exp. Talents CA N % Exp.
Combat
Armes naturelles (AG)
Arts martiaux/ (Sp.)
Technique du corps (Sp.)
Technique des lames (Sp.)
Technique des bâtons (Sp.)
Technique des lances (Sp.)
Tech. des projectiles (Sp.)
Armes blanches (AG)
Armes contondantes (FO)
Armes d’hast (FO)
Armes de jet (AG)
Armes primitives (PE)
Armes cinétiques (PE)
Armes à rayonnement (PE)
Armes à énergie (PE)
Armes soniques (PE)
Armes de tir indirect (TE)
Armes véhiculaires (TE)
Roquettes (TE)
Explosifs (IL)
Tir instinctif (Sp.)
Sang-froid (Sp.)
Survie 
Survie arctique (CO)
Survie tempéré-froid (CO)
Survie tempéré-chaud (CO)
Survie tropical (CO)
Survie désertique (CO)
Survie océanique (CO)
Orientation (IL)
Agilité
Discrétion (AG)
Escalade (AG)
Nage (CO)
Désub (AG)
Déograv (AG)
Acrobatie (AG)
Manipulation 
Manipulation (DE)
Bricolage (TE)
Systèmes de sécurité (IL)
Falsification (IL)
Musique
Guitares (DE)
Violons (DE)
Flûtes (DE)
Cuivres (DE)
Claviers (DE)
Percussions (AG)
Conduite
Motos (AG)
Autos (AG)
Poids-lourds (AG)

Pilotage
Véhicules à effet de sol (TE)
Véhicules antigrav (TE)
Hélicoptères (TE)
Turboptères (TE)
Avions (TE)
Jets (TE)
Spatiopilotage
Vaisseaux cat. 0 (TE)
Vaisseaux cat. 1 - 4 (TE)
Vaisseaux cat. 5 - 7 (TE)
Vaisseaux cat. 8 - 9 (TE)
Vaisseaux cat. 10 (TE)
Sciences 
Biochimie (IL)
Premiers soins (IL)
Médecine (IL)
Botanique (IL)
Zoologie (IL)
Géologie (IL)
Astronomie (IL)
Mécanique (TE)
Nucléaire (TE)
Hypermécanique (TE)
Electricité (TE)
Electronique (TE)
Télécom (TE)
Informatique (TE)
Linguistique (IL)
Social 
Eloquence (IF)
Diplomatie (EM)
Persuasion (FO)
Commandement (IF)
Psychologie (EM)
Drague (AP)
Marchandage (IL)
Jeu (IL)
Législation (IL)
Criminologie (IL)
Survie urbaine (EM)
Art 
Musique (EM)
Chant (EM)
Danse (AG)
Déguisement (IL)
Comédie (EM)
Photographie (PE)
Arts plastiques (DE)
Architecture (IL)
Gastronomie (PE)

T I G R E S V O L A N T S
F e u i l l e d e P e r s o n n a g e

Nom:

Race:
Sexe:

Activité:

Force

Constitution

Apparence

Agilité

Dextérité

Perception

Intelligence

Technique

Influence

Empathie

Equilibre

Volonté

Facteur
Vital

Seuil

Réflexes

Vue

Ouïe

Odorat

Goût

Nyctalopie



Nom:

Race:
Sexe:

Activité:

F E U I L L E D E P E R S O
P a g e 2 — L a F a c e C a c h é e

Description (signes particuliers)

Baque graounde (historique du perso, quoi...) Description psychologique

Autres horreurs du même genre...



T I G R E S V O L A N T S
P a g e 3 — L e s A r c a n e s

Arcanes de l'Esprit Arcanes de la Matière

Arcanes des ElémentsArcanes de la Matière Niv.

PPo Diverses choses oubliées (connaissances, pouvoirs spéciaux, etc...)

Niv. Niv.

Niv.



F E U I L L E D E P E R S O
P a g e 4 — L e M a t o s

Fringues Poids

Matos Poids

Matos Poids Fric en poche

Fric en banque

Autres valeurs

Armement Poids CT FA DS Pén. Por. % Mun.

Protection Poids 1 2 3 Mod. RX


