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Nom: VikTor GRASCHAR

n

Surnom: DrAKUL

WWW.TIGRES-VOLANTS.ORG

Sexe: M

Espece: HumAIN............ NaTtionaALTE: EUROPEEN NE Le: 29/03/2269

TaiLLe: 190 cm .. Poips: 74 kG PEAu: PALE CHEVEUX: NOIRS ... YEUX: BLEUS

1. AsPects & QUALITES (64 = 1 pr. « wax: 121 [12. g 2# = 1 p1. * MAX: 24
6 | Energie | 5 | Physique || 11|Fgres,, |14 |Vglont |45 | Influence
10 | Résistance | 8 | Mental 15 | Constitytion | 1g | Perception | qg | Equilibre
7 | Adaptation | 9 | Spirituel 12 | Agilite 15 | Intelligence | 4g | Intuition
3. AuTres — 6. LES SENS (pipaarin PE x 5 * opr)
4 : Ni 18 | Vue 17 | Goiit
2| Pafioss [ 15 |Forceyivale [ 5 | Nvemur
19 | Ouie 20 | Toucher
4. Avantages 5. Défauts
16 | Odorat
+7. Niveau sociAL H
Niveau
Fortune M0000F |
Traindevie B50F |

‘8. TALENTS (CA = cARACT. ENTRE PARENTHESES + 2 @ BASE = CA -2 ¢ 1# = 1 p1. * Acapémiaue = 5# ¢ SpéciaLisation = 3# ¢ ARcANES: PRIX X 2) ‘

Combat  cawy=scome
Armes naturelles (AG) 6+2 =8
Armes de contact (AG) ... +.=
Armes de jet (PE) +.=
Armes de tir (PE) o=
Armes lourdes (PE) +.=
Explosifs (IL) o=
Esquive (AG) B6+4 =1

.

Y=
Discrétion (AG) 6+4 =10
Escalade (AG) ot
Nage (AG)
Déograv (AG)
Acrobatie (AG)
Equitation (AG)
Manipulation (AG)

+ 4+ + + o+
1

+
I

Autos (AG)

Moatos (AG)
Voiliers (AG)
Bateaux (AG)
Antigrav (AG)
Heélicopteres (AG)
Avions (AG)
Subluminique (AG)

+ + + + + + + +
1

Sciences  ca+ny=scoe
Mathématiques (IL) +.=

Hypermécanique (L) ... +.=..
Biochimie (IL) +.=

Méecanique (IL) o=
Electronique (ILy* 8+8 =16
Informatique (ILJ* 8+10=18
Médecine (IL) ot =
Zaologie (IL) k=
Environnement (IL) k.=

Connaissances ca+y=scose
Survie (IL) =
Orientation (IL) =
Astragation (IL) o=
Histoire (IL) 8+6 = 14
Géographie (IL) 8+4 =12
Gestion (IL) =
Paranormal (IT) 8+6 = 14
Communicationcawy=scose
Eloquence (IF) =
Persuasion (IF) =
Tactique (IF) 8+4 =12
Psychalogie (IT) 8+4 =12
Drague (IF) =
Marchandage (IF) 8+3 =11

Social  catwy=scoe
Etiquette (EQ) it
Survie urbaine (EQ) 10+6=16
Jeu (IT) =
Bureaucratie (EQ) 10+8=18
Recherche (PE) 9+2 =1
Information (IL) 8+8 =16
Y=
Fermage (IL) +.=
Génie civil (IL) .=
Artisanat (AG) .=
Joaillerie (AG) .=
Confection (AG) =
Bricolage (AG) 6+4 =1
Gastronomie (IT) =
Ar A+NIV=SCORE
Musique (AG) 6+6 = 12
Chant (IF) k=
Danse (AG) k=
Comédie (IT) =
Imagerie (IT) 8+6 =14
Sculpture (AG) =
+NIV=

Anglais galactique 8+6 =14

Roumain 8+6 =14
Slave unifié

Atalen

Esprit/Perception (IT)
Esprit/Création (VO)
Esprit/Controle (EQ) .
Matiere/Perception (IT) ...
Matiere/Création (VO) ...
Matiere/Contrdle (EQ) ...
Eveil/Perception (IT)
Eveil /Création (VO)
Eveil/Contrale (EQ)

Réseaux (bureaucratie)

+ + + + + + + + +
1

Académi

Astérisque (*] en regard du talent.




Nom: Viktor GRASCHAR

[EQUIPEMENT DE BASE

Communicateur/ordinateur portable.

Console informatique avec accessoires de
DJ/ VW (inclut projecteur 3D)

Tenue de gothique (cargo pants, long
manteau en simili-cuir, chaussures
montantes, t-shirt résille, chemise, le tout
en noir)

Linge (noir) de rechange

Surnom: DrAKUL

-POINTS DE CREATION (#)

WWW.TIGRES-VOLANTS.ORG

Sexe: M

400 | Initiaux

Expérience

400

Actuels

/DESCRIPTION |

exagération.

étudiante bordélique.

Tres a laise dans les réseaux informatiques et réellement
curieux de tout, Viktar est cependant d'une timidité maladive pour toute interaction qui ne passe
pas via des avatars informatiques. Ses occupations Iui permettent de vivoter dans une colocation

« Si ca ne vous dérange pas trop, je préfere rester de ce cote-
ci de lecran. Oui, je sals, ce nest pas trés pratique. »

Drakul est une personnalité des milieux en ligne de la région
de Varna, en Bulgarie : DJ, animateur communautaire, joueur
pro et organisateur dévénements virtuels, cest surtout un
post-adolescent complexé et dépressif, qui a rencontré Valen
sur des salons de discussion éducatifs alors quiil était dans
une période de dépression intense, cing ans auparavant. Dire
que ce dernier lui a sauve la vie n'est probablement pas une

JARMEMENT

Nom CT FA |AV Portée Enc. Mun. | (utilisées)
{PROTECTIONS

Nom Prot. Rés. | Mob.
Ecran magnétique 10 1 -




